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Room

A perzisztens adattarolas legkifinomultabb formaja az adatok adatbazisba
torténd mentése. Az adatbazisok kezelése természetesen minden
egyebkeént is elérhetd eszkozzel lehetséges Android alkalmazasok aldl is.

Az SDK azonban nativ lehet6séget is kinal erre. Ezt hivjak Room-nak.

Készitsunk olyan alkalmazast, mely a korabbiakban elkészitetthez

hasonloan egy bevasarlolistat implemental, a listat viszont adatbazisban
tarolja.



Room

Egy minimalis Room alkalmazas harom komponenst kell, hogy
tartalmazzon:

- Entity: Egy osztaly, mely az

adatbazis tablat reprezentalja Room Database ‘

- DAO (Data Access Object):
Interfész, mely az adatbazis
elérését irja le. Az interfészt a ( Data Access Objects }
Room automatikusan
implementalja Get Eniites from db

Entities

Persist changes L J
back to db

- Adatbazis: Egy olyan absztrakt s || oot ot fk vlues
osztaly, mely a RoomDatabase \
osztalyt terjeszti ki. Feladata az Rest of The App
adatbazis kapcsolat kezeélse

https://developer.android.com/training/data-storage/room/index.htmi



Room

Hozzunk létre egy Ures alkalmazast és benne az Entity osztalyt.

Az osztaly neve legyen ShoppingListitem. Ez egy egyszer(i Bean osztaly.
Kulonlegességét a JPA-ban is ismerthez hasonlo annotaciok adjak.

Ezeket az annotacidkat alapértelmezés szerint nem tudja feldolgozni az
alkalmazasunk. Hozza kell adnunk a megfeleld fuggbségeket a gradle.build
fajlhoz a dependencies tag-be. Hasznalhatjuk a legfrissebb elérhet6 verziot.
(https://developer.android.com/jetpack/androidx/releases/room)

implementation 'android.arch.persistence.room:runtime:2.2.1"'
annotationProcessor 'android.arch.persistence.room:compiler:2.2.1"

Szinkronizaljuk a projektet ujra, mieldtt tovabbhaladunk.

Gradle files have changed since last project sync. A project sync may be necessary for the IDE to work
I

dependencies |
implementation fileTree{dir: 'liks', include: ['*.jar'])
implementation 'androidx.appcompat:appcompat:1.1.0°
implementation 'androidx.constraintlayout:constraintlayout:1.1.3"
testlmplementation 'junit:junit:4.12"
gndroidTestImplementation 'androidx. test:runner:1.2.0°'




Room

Hozzunk létre egy Ures alkalmazast és benne az Entity osztalyt.

Az osztaly neve legyen ShoppingListitem. Ez egy egyszer(i Bean osztaly.
Kulonlegességét a JPA-ban is ismerthez hasonlo annotaciok adjak.

import androidx.annotation.NonNull;
import androidx.room.Entity;
import androidx.room.PrimaryKey;

@Entity(tableName = "ShoppingList")
public class ShoppingListItem {
@PrimaryKey
@NonNull

private int itemlID;
private String itemName;

//... getters and setters

@QOverride
public String toString () {
return itemID + " - " + itemName;

}



Room

A masodik feladat a DAO interfész létrehozasa. Az interfész metddus
szignatutari adjak meg az adatbazisban végzendd maiveleteket. Itt
implementalhatjuk az alapvetil CRUD muveleteket.

Egyelore készitsunk egy egyszerl hozzaado és egy listazo miveletet.

@Dao
public interface ShoppingListDAO {
@Insert
void insertListItem(ShoppingListItem sli); A tabla neve

Teen s1);

@Query ("SELECT * FROM ShoppingList")
List<ShoppingListItem> getAllItems();
}

Létezik még @Update és @Delete annotacio is. Ezekkel a késdbbiekben
bdvitjuk a projektet.



Room

A harmadik feladat az adatbazis létrehozasa. Az adatbazis osztaly egy a
RoomDatabase osztalyt kiterjesztd absztrakt osztaly.
Az osztalyban minden kezelendd entitashoz adjunk “getter” metddust.

@Database (entities = {ShoppingListItem.class}, version = 1, exportSchema = false)
public abstract class ShoppinglListDatabase extends RoomDatabase {

public abstract ShoppingListDAO shoppingListDAO() ;
}

A @Database annotacioban minden kezelendd entitast leird osztalyt fel kell
sorolni. A verziét a séma valtozasakor kell novelni.

Az adatbazis létrehozasa koltséges muivelet, ezért a késbbbiekben figyeljunk
oda, hogy az csak egyszer torténjen meg.
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Készitsuk el az alkalmazas felhasznaldi fellletét. A feluleten egy gomb

segitségevel lehet Uj elemet a listahoz adni. A teljes lista egy ScrollWiew-ban
latszik.

Az Add gomb megnyomasara
a MainActivity addltem
metddusa hivodik meg.

Az Uj elem megadasara
szolgalo EditText hint
attributuma: “New item name”.

ScrollView




Room

Teszteljuk az adatbazisunkat. Ehhez szukség van egy referenciara a
MainActivity-ben, amit az onCreate-ben példanyositunk is. (Mar most
jegyezzuk meg, hogy ezzel antimintatkovetunk!).

private ShoppinglistDatabase shoppingListDatabase = null;

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) (|

shoppingListDatabase = Room.databaseBuilder (
this, ShoppingListDatabase.class, "shoppingList db")
.fallbackToDestructiveMigration ()
Louild();

A probléma, hogy igy valahanyszor az onCreate lefut, mindig ujrapéldanyosodik
az adatbazis is.



Room

Teszteljuk az adatbazisunkat.

Veégezzunk el két egyszer( adatbazis miveletet is. Figyeljunk oda, hogy ezek a
muveletek ne a f6 folyamatban fussanak. Ennek megoldasara két lehet6ség
kinalkozik.

Egyrészt alkalmazhato az Android nativ megoldasa, az AsyncTask:

\\onCtreate
new AsyncTask<String, Void, Void> () {
@Override
protected Void doInBackground (String... itemData) {

ShoppinglListItem sli = new ShoppinglListItem()
sli.setltemID(Integer.parselInt(itembDatal0]));
sli.setItemName (itemDatal[l]) ;
shoppingListDatabase.shoppinglListDAO () .insertlListItem(sli) ;
return null;

}
} .execute ("1", "Apple");



Room

Teszteljuk az adatbazisunkat.

Veégezzunk el két egyszer( adatbazis miveletet is. Figyeljunk oda, hogy ezek a

muveletek ne a f6 folyamatban fussanak. Ennek megoldasara két lehet6ség
kinalkozik.

Masrészt hasznalhatjuk a klasszikus Java megoldast a Thread segitségével:

\\onCtreate

new Thread (new Runnable () {
@Override
public void run () {

Log.d("CHECKdb",

shoppingListDatabase.shoppingListDAO() .getAllItems () .toString() ),
}
}) .start () ;



Room

A minta lekérdezeés alapjan adjunk a MainActivityhez és hivjunk meg az

onCreate-bdl egy refreshScrollView metddust, mely a listat megjeleniti egy a

ScrollView-ban lévd TextView-ban.

Szintén a minta alapjan implementaljuk az addltem metddust is. Hogy ne
kelllen mindig kézzel allitani az Uj elemek azonositojat, annotaljuk a
ShoppingListitem Entitas ID mez6jét az alabbiak szerint.

@Entity(tableName = "ShoppingList")
public class ShoppingListItem {
@PrimaryKey (autoGenerate = true)
@NonNull
private int itemID;

Igy az ID-t meg sem kall adnunk egy Uj elem hozzaadasakor.
Mivel ezzel mdédosult a séma, modositsuk az adatbazis verzioszamat!

@Database (entities = {ShoppinglistItem.class}, version = 2, exportSchema =

false)



Room

Jo tudni, hogy a Ul elemeit csak a Ul Thread modosithatja. Ellenkezd esetben
egy nehezen reprodukalhaté hibara futunk.

private void refreshScrollView() {
new Thread (new Runnable () {
@Override

public void run () {

List<ShoppingListItem> shoppinglList;
final String listText =

shoppingListDatabase.shoppingListDAO () .getAllItems () .toString() ;
runOnUiThread (new Runnable () {
@Override

public void run() ({
itemsView.setText (listText) ;

}
})

}) .start () ;



Room

Oldjuk meg az adatbazis példanyositasakor elkovetett hibat.

Alakitsuk at a Database osztalyunkat ugy, hogy csak Egykeként (Singleton)
lehessen példanyositani.
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