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Rendszerkozeli programozas

Gyakorléfeladatok

Az aldbbi feladatok megolddsait készitsd el Linux operdcids rendszer alatt C programozdsi nyelven!

irj egy programot, amely kiirja a képernydre az 6sszes kotbjel (7 —') vagy perjel (* /') karakterrel
kezd6d6 parancssori argumentumat (amiket kapcsoléknak is szoktunk hivni)!

irj egy programot, amelyrél feltételezziik, hogy egy pozitiv egész szamnak tekinthetd értéket kap
parancssori argumentumként és ennek az értéknek négyzetét irja ki a kimenetre!

irj egy programot, amely a sajat futtathatd allomanyardl készit egy masolatot “last” néven!
(Megjegyzend8, hogy a futtathaté fajl neve tetsz6leges lehet, azaz nem ismert a programiras
id6pontjaban.)

irj egy programot, amely (visszatérési értékként) visszaadja az operaciés rendszer szdmdra annak a
parancsnak a karakterszamdt white space-ek nélkil, ami 6t magat elinditotta! (Példaul a 12-t a
”./a.out Hello” parancs esetén.)

A gcc parancs rengeteg parancssori argumentummal haszndlhatd, de tekintsiik most csak a kdvetkezd
harom lehetGséget, amelyek sorrendje tetsz6leges.

o A gcc-neksziiksége van egy forrasallomany nevére. Ez egy sztring, ami nem kezd6dhet kotéjel
(" —") karakterrel. (EbbéI general futtathaté allomanyt.) Ha nincs megadva forrasallomany,
akkor hibalizenetet kapunk.

e A ”-Wall” kapcsoldval a forditds esetleges figyelmeztet6 Uzenetei jelenithetéek meg.
Opciondlis kapcsold.

e A ”-0”" kapcsold utan megadott karaktersorozat lesz a futtathatd fajl neve (nem a
forrasallomany neve). Ha nincs ilyen kapcsold, akkor pedig a fajlnév “a.out” lesz. Ha van
kapcsold, de nincs megadva hozza futtathatd név, akkor hibalzenetet kapunk.

irj egy programot, amely a fenti lehet&séget tudja kezelni, bar forraskdd forditds helyett csak egy-egy
aktualis tevékenységet leird szoveget jelenit meg! Példaként a teljesség igénye nélkil néhany
lehetséges futtatasi parancs, amit a programnak tudnia kell kezelni a fentiek szerint (feltéve, hogy az
elkészilt program neve “myprog”):

. /myprog ./myprog -o run ab.c
./myprog ab.c ./myprog -o run ab.c -Wall
./myprog -Wall ab.c ./myprog -Wall -o run ab.c
./myprog ab.c -o run ./myprog -o ab.

irj egy programot, amely megmondja, hogy az adott felhaszndlé alapértelmezett konyvtardban
vagyunk-e jelenleg! (A HOME és a PWD kdrnyezeti valtozdk segitenek.)

irj egy programot, amely kiir a képernydre egy “<user>@<host>"” formatumu szdveget, ahol a
”<user>" az adott felhaszndld nevét, a “<host>" pedig az éppen haszndlt szdmitdgép nevét
jelenti!

irj egy programot, amely megjeleniti az alapértelmezett hiba feliileten az altala elérhetd sszes
kornyezeti valtozd nevét!

irj egy egyszer(i ,Hello World” programot, amely csak Linux operaciés rendszer alatt jeleniti meg a
képernydn a széveget!

irj egy programot, amely a rendszeridd szerint az adott percbd| hatralévé masodpercek szamaval tér
vissza!
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irj egy programot, amely kiirja, hogy hétkdznap vagy hétvége van-e a futtatas pillanataban!

irj egy programot, amely megkéri a felhasznalét, hogy gépelje be a leghosszabb szét, amit ismer! A
program mondja meg, hogy hany masodpercig tartott a gépelés (+1s tlréshatarral)!

irj egy programot, amely kitalal két valds véletlenszamot a [0 ; 1000] zart intervallumban, majd ezutan
kiir a képernyére egy véletlenszerlen vdlasztott szdmot, amely az el6bbi két érték kozé esik!

irj egy programot, amely kiir a kimenetre egy maximum 6 szamjegy(i pozitiv egész véletlenszamot a
képerny6re! Ha a programot ugyanabban a percben tobbszor is elinditjuk, akkor ugyanazt az értéket
irja ki, de ez minden percben egy masik érték legyen!

irj egy programot, amely egy triikkds rulett kereket szimuldl, azaz irjon ki egy nulldnal nem kisebb és
36-ndl nem nagyobb egész szamot véletlenszerlien! A 17-es szam 3% eséllyel forduljon elG, az 6ssze
tobbi viszont azonos valészinliséggel szerepeljen!

irj egy programot, amely, amely véletlenszer(ien 1000 karaktert ir a kimenetre! Ezek csak az angol ABC
kisbetdi, illetve a sz6koz karakter lehetnek. A sz6koz és a betl karakterek aranya legyen 1:7!

A kétdimenziés bolyongds egy olyan folyamat, amely sordn egy adott idépillanatban azonos
valdszinlséggel tesziink 1 egység hosszUsagu lépést a négy lehetséges irany (fel, le, jobbra, balra)
egyike mentén. Majd ezt kdvetSen Ujra és Ujra megtesziink egy Uj véletlenszer(i |épést. irj egy
programot, amely egy ilyen 2D bolyongast szimuldl! A lépések addig ismétlédjenek, amig a sikon el
nem jutunk 100 egység tavolsdgra a kiindulasi ponttdl. A program végil irja ki az iteracié befejezéséhez
szlikséges szimuldcids |épések szamat!

Fej vagy irds jatékot jatszunk alkalmanként 1 zseton tétet alkalmazva. Minden koérben a fej dobdsra
fogadunk. Ha fejet dobunk, akkor nyeriink egy plusz zsetont, ellenben elveszitiink egyet. Kezdetben 10
zsetonunk van. A jatékot addig folytatjuk, amig vagy el nem veszitjiik az 6sszes zsetont, vagy amig meg
nem duplazzuk ‘'vagyonunkat’. A program végdl irja ki, hogy hanyszor dobtunk a jaték végéig!

irj egy programot, amely 1000 darab szamjegyet (0-9) ir a képerny&re véletlenszertien, de nem azonos
valdszinliséggel! Az egyes szamjegyek gyakorisdga legyen aranyos az értékiikkel! Példaul a 4 kétszer
akkora eséllyel forduljon el6, mint a 2; a 3 valdszin(isége pedig legyen harmada a 9 esélyének!

irj egy programot, amely skandinav lotté sorsolast szimulal, azaz irass ki 7 darab egész szamot 1 és 35
kozott (beleértve a szélsé6 értékeket is, és figyelembe véve, hogy ismétlés nem lehetséges)!

irj egy programot, amely tartalmazza egy sztringekkel kapcsolatos fiiggvény definiciéjat! A
figgvénynek egyetlen paramétere egy sztring cime, visszatérési értéke pedig egy mutatd, a
paraméterként kapott sztring els6 nem bet(i karakterének a cime. (Betd alatt az angol ABC kis és
nagybet( karakterei értend6ek.) Amennyiben a sztring csak betd karaktert tartalmaz, akkor a figgvény
NULL értékkel térjen vissza! A f6programban olvass be egy sztringet billenty(zetrdl, a fliggvény
felhasznalasaval cserélj le a sztringben minden nem bet(i karaktert egy sz6koz karakterre!

irj egy programot, amely tartalmazza egy kétparaméteres eljaras definiciéjat, amely két érték
felcserélésére szolgal! A két paraméter egy-egy egész tipusu valtozd cime és az eljardsnak az itt
taldlhatd szamokat kell felcserélnie. A f6programban hivd meg ezt az eljarast egy tomb rendezése
soran!

irj egy programot, amely tartalmazza egy kétparaméteres eljaras definicidjat! Az eljaras egy valds
szamokat tartalmazd témb értékeinek csokkend sorrendbe vald rendezésére szolgal. (A rendezés
algoritmusa altalad valasztott.) Az eljards elsé paramétere egy float tipusu értékeket tartalmazé
tomb kezd6cime, a mdasodik a tomb eleminek darabszama. A f6programban hozz létre egy tetsz6leges
méretl és tartalmu tombot, ezt rendezd az eljaras segitségével, majd irasd ki az elemeket!

irj egy programot, amely tartalmaz egy fiiggvénydefiniciét! A fiiggvény paraméterei két darab egész
szamokat tartalmazo tomb kezd6cime és a tombdkben tarolt elemek darabszamai (amelyek eltéréek
lehetnek). A fliggvény foglaljon le egyetlen 6sszefliggé memoriateriiletet a két tomb Gsszes eleme
szamara, ide masolja at az O0sszes szamot, és adja vissza a hivonak a terilet cimét! (Az értékek
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sorrendjére nincs kikotés.) A féprogramban hozz létre két kilonbozé méretl tombot tetszbleges
tartalommal, hivd meg rdjuk a flggvényt és a visszakapott cimrél irasd ki az 6sszes elemet a
képernyére! A flggvényben dinamikusan foglalt memdriateriiletet szabaditsd fel a f6programban
annak befejezése el6tt!

irj egy programot, amely egy FIFO elven m(ik6dé sor adatszerkezetet hasznal, amelyet lancolt lista
technikaval valdsit meg! A programban legyen egy int tipusu (szdmlaléként hasznalt) valtozo, aminek
értéke kezdetben 1! A valtozé pillanatnyi értékét id6nként be fogjuk majd tenni a sor végére és ezutdn
mindig megnoveljik a valtozé értékét eggyel. A program futdsa soran el6szor tedd be a sorba a valtozd
aktualis értékét tizszer egymas utan (kdzben persze legyen inkrementalva), ezutdn kezdj egy ciklust!
Minden iteracios l1épésben véletlenszerlien 50% eséllyel vagy irasd ki (és tavolitsd el) a sor elején |évé
értéket, vagy tedd a sor végére a szamlalé valtozd pillanatnyi értéket! Az ciklus akkor fejez6djon be,
amikor a sor liressé valik vagy ha a kiirt értékek szama eléri az ezret! A program ledllasa el6tt szabaditsd
fel a lefoglalt memdriat!

irj egy programot, amely egyirdnyban lancolt lista segitségével tarol egész szdmokat! Az adatokat a
lancolas iranydban névekvs sorrendben rendezetten kell tarolni megfelel6 helyre térténd beszurassal.
Ments el ide 100 tetszGleges véletlenszamot, majd a lancon végig haladva irasd ki az értékeket
szOkozzel elvalasztva! A program leallasa elStt szabaditsd fel a lefoglalt memoériat!

irj egy programot, amely egy kétiranyban lancolt lista segitségével tarol karaktereket! (Természetesen
a listdhoz tartozni fog egy fej és egy vég mutato is.) Tarol el a listdban a neved betdit! Ezutan irasd ki
az Ossze eltarol karaktert el6szor egyik, majd masik irdnyban végig haladva a lancoldsokon! A program
ledllasa el6tt szabaditsd fel a lefoglalt memdriat!

irj egy programot, amely bitm(veletek segitségével egyetlen char tipusu valtozdban tartja nyilvan,
hogy egy alkalmazott a hét melyik napjan/napjain dolgozott! A valtozd legkisebb helyiérték( bitje
jelentse a hétfét, a masodik legnagyobb helyiérték pedig a vasarnapot, valamint, ha egy pozicidban 1
bit szerepel, az jelentse azt, hogy az adott napon az alkalmazott dolgozott, a 0 bit pedig, hogy nem! A
programban definialj két int tipusu fuggvényt, amelyeknek egyetlen (munkaidé nyilvantarté) char
tipusu paramétere van! Az egyik fliggvény térjen vissza az adott hét hétvégéjén munkaval toltétt napok
szdmaval, a masik pedig mondja meg, hogy a dolgozé hany hétkéznapon nem dolgozott! A
féprogramban inicializalj egy karakter valtozét egy 0 és 127 kozotti véletlenszerd értékkel, ezzel hivd
meg a fliggvényeket és irasd ki a féprogramban a visszakapott értékeket!

Egy 2 bit szinmélységl tomoritetlen kép esetén 2 biten taroljuk egy pixel 4 lehetséges szinének indexét
(binarisan: 00, 01, 10, 11) sorfolytonosan egy 6sszefiiggd memdriateriileten (ez a pixeltdmb). irj egy
programot, amelyben elGszor készitesz egy képzeletbeli pixeltdmbot, azaz egy 100 bajt méreti
memoariateriletet (tombot) tolts fel 0 és 255 kozott véletlenszamokat tartalmazod bajtokkal! Ezutan
bitm(veletek segitségével a programnak ki kell irnia, hogy melyik szin(index) hany pixelben jelenik
meg! (Példaul egy 2 bajtos tomb esetén, ha a két bajt értéke 79 és 203, azaz binarisan 01001111
11001011, akkor az egyes szinindexek el6forduldsai az alabbiak. 00: 2db, 01: 1db, 10: 1db, 11: 4db.)

A pakolt BCD szamabrazolas esetén egy decimalis szamjegyet 4 biten tarolunk (a szamjegy érték kettes
szamrendszerbeli alakjanak megfeleléen) és igy két szamjegy keriil egy bajtba (szlikség esetén vezets
nulla biteket hasznalva). irj egy programot, amelyben egy eljarast hozol létre, amely bitm(iveletek
segitségével egy paraméterként kapott el§jel nélkili egész szamot BCD kdédolasu szovegként irat ki a
szlikséges szamu karaktert hasznalva! Hivd meg az eljarast a féprogramban egy tetszéleges pozitiv
egész szammal! Néhany példa:

paraméter  BCD kddolt bitsorozat karakterkddok karakterek
41 01000001 65 N
2340 00100011 01000000 35, 64 THQ”
672538 01100111 00100101 00111000 103, 37, 56 "g%8”

Az UTF-8 kddolds soran egy karakter kétbajtos unicode értékét (unsigned short int)atalakitjuk
egy bajtsorozatta (felfoghatd karaktersorozatként is), amely 1, 2, vagy 3 bajtbdl all. Az atalakitas az
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unicode érték nagysagatol fliggd helyekre el6re meghatarozott biteket szur be az aldbbi sémak szerint
(https://en.wikipedia.org/wiki/UTF-8):

unicode tartomdny bindris unicode alak bindris UTF-8 alak

0-127 00000000 Oabcdefg Oabcdefg

128-2047 00000abc defghijk 110abcde 10fghiijk
2048-65535 abcdefgh ijklmnop 1110abcd 10efghij 10klmnop

irj egy programot, amelyben egy eljarast hozol létre, amely bitm(iveletek segitségével egy
paraméterként kapott el6jel nélkiili egész szamot (unicode érték) UTF-8 kddolasu szovegként irat ki a
sziikséges szamu karaktert hasznalva! Hivd meg az eljarast a f6programban egy tetszéleges 65536-nal
kisebb pozitiv szammal! Néhany példa:

paraméter  unicode bitek UTF-8 kodolt bitsorozat char értékek

66 00000000 01000010 01000010 66

734 00000010 11011110 11001011 10011110 203, 158
22904 01011001 01111000 11100101 10100101 10111000 229, 165, 184

irj egy programot, amelyben bitm(iveletek segitségével Iétrehozol egy olyan fiiggvényt, amely a
paraméterként kapott int tipusu érték bajtsorrendjét megforditja (a bajton beliil a bitek sorrendje
valtozatlan maradjon) és az igy kapott értékkel tér vissza! Hivd meg az eljarast a féprogramban egy
tetsz6legesen valasztott paraméterrel, majd a visszakapott értékkel ismét és irasd ki a visszakapott
értékeket! Példdul: 308 276 097 > 2 179 686 162 - 308 276 097.

Az IPv4-es haldzati cimek 32 bites elGjel nélkiili fixpontos dbrazoldsd (unsigned int) értékek,
amelyeket az emberi felhasznaldé szamara pontozott decimalis alakban adunk meg. Ez azt jelenti, hogy
az érték minden egyes bajtjat kilon-kiilon, mint egy-egy 8 bites egész szdmot iratjuk ki és kdzéjiik
pontokat tesziink. irj egy bitm(iveleteket hasznalé programot, amely tartalmaz egy eljarast és egy
flggvényt! Az eljaras paramétere legyen egy elGjel nélkili egész szam, amit az eljards pontozott
decimalis alakban irat ki a képernyGre! A fliggvénynek legyen 4 egész szam a paramétere és ezt, mint
egy IPv4 cimben szerepl6 szamok alakitsa at egyelten unsigned int visszatérési értékké! A
féprogramban hivd meg a fliggvényt négy darab 0-255 kozo6tti billenty(lizetrél beolvasott szdmmal, a
visszakapottértéket pedig ad 4t paraméterként az eljarasnak!

Az IPv4 egy hdlozati cimek esetén alkalmazott netmaszk egy 32 bites érték, amelynek az elején csak 1-
es bitek allnak, ezt pedig csupa 0-s bit kdveti. A netmaszk prefix hosszanak a netmaszkban szerepl§ 1-
es bitek szamat nevezziik. irj egy programot, amely bekér a felhasznalétdl egy 1-31 kozotti egész
szamot és kiiratja azt az unsigned int tipusu értéket, amely egy ilyen prefix hosszUsagl netmaszk
szerepét tolti be! Példaul: 21 > - 4294965248

Egy szoveges fdjlban szokozzel elvalasztva ismeretlen szamu egész érték van elmentve. (Az dllomany
nevét te adhatod meg.) irj egy programot, amely minden futas alkalmaval a fajl végére irja a fajlban
kordbban tarolt szamok 6sszegét (megtartva a korabbi értékeket is)!

Egy szbveges fajlban ismeretlen szdmu, harom szamjegyl egész érték van elmentve koztik egy-egy
szokozzel. irj egy programot, amely végighalad a féjl tartalman és ha 1-es szamjeggyel kezdSdik
valamelyik, akkor azt feliilirja a szdm duplajaval! A t6bbi érték maradjon valtozatlan!

irj egy programot, amely egy 100 elemii tdmbben véletlenszer(ien minusz egymilliénal nagyobb
negativ valds szamokat térol el! A programban legyen két alprogram! Egy eljaras, amely paraméterként
megkapja az el6bbi tombot és annak tartalmat formazott mddon kiiratja egy szoveges fajlba és egy
paraméter nélkili fliggvény, amely az el6bbi fajlbél beolvassa a 79. szamot és ezzel tér vissza. A
féprogramban a tomb el&allitasa utdn el6bb hivd meg az eljardst, majd a fliggvényt és irasd ki a kapott
értéket!

irj egy programot, amely egy 100 elem(i tdémbben véletlenszerlien minusz egymilliénal nagyobb
negativ valds szamokat térol el! A programban legyen két alprogram! Egy eljards, amely paraméterként
megkapja az el6bbi tombot és annak tartalmat alacsony szint( fajlkezeléssel kiiratja egy bindris fajlba
és egy paraméter nélkiili fliggvény, amely az el6bbi fajlbdl beolvassa a 79. szamot és ezzel tér vissza. A
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féprogramban a tomb el&allitasa utan el6bb hivd meg az eljardst, majd a fliggvényt és irasd ki a kapott
értéket!

Egy BMP képfajl 43. bajtjaval kezd6d6 8 bajton a kép szélessége és magassaga van eltarolva binarisan
2 darab little-endian béjtsorrend(, el6jel nélkiili fixpontos szamdbrazolasu, 32 bites értékként. irj egy
programot, amely a parancssori argumentumként megkapja egy BMP képfijl nevét és kiirja a kép
felbontdsadatait a kimenetre!

Egy hagyomdnyos WAV hangfajl 25. bdjtjdval kezd6d6 4bajton a hang Hz egységben
mintavételezésének a frekvenciaja (sample rate) van eltarolva binarisan egy little-endian bajtsorrendd,
el6jel nélkili fixpontos szamabrazolasu, 32 bites értékként. irj egy programot, amely a parancssori
argumentumként megkapja egy WAV hangfajl nevét és kiirja a hang mintavételezési frekvencidjat!

irj egy programot, amelyben &sszetartozé értékeket szeretnénk egy rekordban (struct) tarolni. A
rekordnak legyen egy int, egy float, egy double, egy char és egy 10 elem( karaktertomb
mezbje! Ezeket inicializald az altalad valasztott értékkekkel! Ezt kbvetSen a program mentse el a rekord
teljes tartalmat alacsony szinten egy binaris fajlba! irj egy masik programot, amely egy szintén ismeri
a fenti rekordszerkezetet és a binaris fajlbdl visszaolvasva az adatokat, kiirja azokat a kimenetre!

Ments le egy legaldbb 100x100 pixel felbontast BMP képet az internetrdl! irj egy programot, amely
ennek a képfajlnak az utolsé 1000 bajtjat alacsonyszintl fajlkezelés segitségével felilirja Ox55 értékd
bajtokkal! Nézd meg a médositott képet!

irj egy programot, amely kiiratja az aktudlis munkakényvtarad ”.txt” kiterjesztés(i elemeinek a
neveit szokozzel elvdlasztval

irj egy programot, amely tartalmaz egy egész szdmmal visszatérd filiggvény, amelynek egy sztring
kezd6cime a paramétere! A fliggvény térjen vissza 1-gyel, ha a paraméterként megadott sztring egy
fajl vagy alkonyvtar neve az aktudlis felhasznalé alapértelmezett konyvtardban, kilonben pedig 0
értéket adjon vissza! A f6programban kérj be egy sztringet a felhasznalétél és hivd meg vele a
fliggvényt! A visszatérési értéktdl fliggben irass ki egy "Létezik” vagy egy “"Nem létezik”
szoveget!

irj egy programot, amely kiir a képernyére két szamot, az adott kdnyvtarban lévé fajlok, valamint
alkényvtarak darabszamait!

irj egy programot, amely az aktudlis munkakonyvtdr sziil§ konyvtardban 1évé fajlok egyiittes méretét
hatdrozza meg és irja ki kilobajt egységekben!

irj egy programot, amely kiirja a standard kimentre az aktudlis felhaszndlé alapértelmezett
konyvtdranak “Desktop” nevd alkdnyvtardban l1évé 1 érdnal nem régebben maddositott fajlok nevét
tabulatorral elvalasztval

irj egy programot, amely az aktudlis mappdaban 1évé minden felhaszndlé szémara futtatasi joggal
rendelkezé fajlok nevét listazza ki! (Alkonyvtarak nevét ne jelenitse meg.)

irj egy programot, amely parancssori argumentumként egy szamitégép (domain) nevét kapja meg és
kiirja a géphez tartozo IP cimet a képernyére!

irj két programot, amely socket programozas segitségével kommunikalni képes egymassal! Ha a
szerver program kap egy UDP szegmenst a klienst6l, ami egy "Ki van ott?” sztringet tartalmaz, akkor
visszakuldi neki az aktuadlis felhasznalo (bejelentkezési) nevét.

irj két programot, amely socket programozas segitségével képes k&-papir-ollé jaték megvaldsitasaral
Az egyik program egy TCP szerver legyen, amely fogadja két kliens program csatlakozasi kérelmét,
ezutdn kild a klienseknek egy jaték kezdetére vonatkozd lizenetet. A kliensek a felhasznaléiktdl kapott
,kézjelet” (k6, papir, olld) elklldik a szervernek, aki miutan mindkét kliens lzenetét megkapja
tdjékoztatja Gket arrdl, hogy ki nyert és bontja a kapcsolatot, majd Ujabb csatlakozasra var. A kliens, ha
meg kapta a szervertdl a jaték végkimenetelét, akkor tajékoztatja errél a felhasznaldt, majd leall.
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irj egy programot, amely egy fork m(ivelet révén létrehoz egy gyerek folyamatot, majd az is |étrehoz
egy sajat gyerek folyamatot! Az ,,unoka” folyamat irassa ki a ,,nagysziilé” folyamatazonositéjat (PID)!

irj egy programot, amely fork m(ivelet révén létrehoz két gyerek folyamatot! A fiatalabb gyerek
folyamat irassa ki az id6sebb gyerek folyamatazonositdjat (PID)!

irj egy programot, amely egy fork m(ivelet révén létrehoz egy gyerek folyamatot! Mindkét folyamat
irja ki a pozitiv egész szamok 6sszegét 1-t6l a sajat folyamatazonositéjanak (PID) értékéig!

irj egy programot, amely létrehoz egy cs6vezetéket (pipe) majd egy fork mlivelet révén létrehoz egy
gyerek folyamatot! Az gyerek folyamat a sajat folyamatazonositéjat a cs6vezetéken keresztiil juttassa
el a szll6jéhez, aki hasonlitsa ezt 6ssze a fork () fliggvény altal visszaadott értékkel és irassa ki az
0sszehasonlitas eredményét!

irj egy programot, amely egy fork mivelet révén létrehoz egy gyerek folyamatot! A sziil8 kérjen be a
felhasznalotdl egy egész szamot és mentse el ezt a "number. txt” szdveges fajlbal A gyermek
feladata az el6bbi fajlbdl a szam beolvasdsa és kiirdsa a képernySre. A két folyamat sikeres
m(ikodéséhez szinkronizald ket felhaszndaloi 1-es szignal segitségével!

irj egy programot, amely kitalal két darab maximum 3 szamjegy( pozitiv egész szamot és kiirja Gket a
képernybre és kérje meg a felhasznaldt az 6sszegiik kiszdmoldsdra! Ezutdn a program olvasson be egy
egész szamot a billenty(izetrél, de ne hagyjon a felhasznaldnak 3 masodpercnél tébb gondolkozasi id6t!
Ha nem kap ennyi id6én belil valaszt, akkor irja ki a “Lassu!” sztringet! Felhasznaléi valasz esetén
vizsgdlja meg a program, hogy helyes-e az értéke!

irj egy programot, amely végtelen ciklusban egyesével néveli egy int tipusu valtozd értékét! Ha a
felhasznald ctrl+c billentylikombindcidt alkalmaz, a program irja ki mi a valtozo aktualis értéke és
alljon le!

A folyamatos futdst igényl6 szerver alkalmazdsok esetén gyakran alkalmazzuk a STGHUP szignalt arra,
hogy ledllitas és Ujrainditas nélkil djra olvastassuk a programmal a (talan azdéta megvaltozott)
konfiguracids fajljat. irj egy programot amely egy “conf.txt” allomanybdl beolvas egy egész
szamot, majd ezt folyamatosan, masodpercenként egyszer kiirja a kimenetre! Ha a program kap egy
SIGHUP szigndlt, akkor olvassa Ujra a konfiguracids féjlt és annak Uj tartalmat irja ki ezentul
masodpercenként!

irj egy programot, amely folytonosan egész szamokat olvas be billenty(izetrsl és nyilvantartja ezek
Osszegét! Amikor a program egy megszakitasi szignalt (SIGINT) vagy egy befejeztet6 szignalt
(SIGTERM) kap, akkor irja ki a szamok 6sszegét miel6tt ledlina!

Egy programban irj egy olyan eljarast, amely hasonldképpen mikédik, mint a kényvtari sleep()
flggvény, azaz a paraméterként megadott ideig a folyamat keriljon varakozo allapotba, az id6 lejarta
utan viszont folytassa a normal mikodést! (Hasznalj szignalkezelést és id6zit6t!)

irj egy szalkezelést alkalmazé programot, amely bekér egy egész szdmot a felhaszndl6tdl és ezt a
szamot felhasznalva kilénb6z6 tevékenységeket hajt végre! Egyik tevékenység az adott szamnal nem
nagyobb pozitiv egészek 6sszegét hatarozza meg. A masik eldonti, hogy az adott érték primszam-e. A
harmadik elmenti az értéket egy szoveges fajlba. A harom tevékenységet harom (parhuzamosan futd)
szal végezze el!

irj egy programot, amely az egymilliondl nem nagyobb primszamokat keresi meg és iratja ki a
képernydre! A szamolas az 6sszes rendelkezésre allo processzormagon fusson parhuzamosan! Figyelj
arra, hogy a kis értékekrdél sokkal kénnyebb eldénteni, hogy primek-e, mint a nagy szamokrdl, ezért
lehetbleg a terhelés legyen elosztva a szalak kozott!

Taldlj ki olyan Gsszetettebb, életszerl problémadkat, amelyek megoldasahoz a félév soran hasznalt
eszkozot sziikségesek! Implementdld a megoldasokat!



